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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元一 

 

課程單元名稱：設計職群介紹-設計職群認識   

課程內容簡述： 

樹德家商廣告設計科今年成立第 14 年，前身為 74 年商業美術班，78 年成立室

內佈置科，歷年來因術業有專攻學有專長，深受業界及顧主的肯定。為了再接再勵趕

上資訊化的時代脈動及升學管道暢通，毅然設立廣設科承先啟後，積極投入教學設

施，以最新的電腦設備，最優良的教學品質，服務於同學。 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

本科除了原有紮實的基礎美學，美感訓練課程外，安排校外參觀活動：如美術

館、科學工藝博物館、廣告公司、攝影公司、印刷公司等..提高學生生涯規劃

能力。一方面要求校外實習，達到學 以致用的就業能力，並規劃高二下學期取

得廣告設計丙級證照。另一方面將數位化設計能力列為重 點發展，期望同學更

具競爭力，成為南台灣首屈一指商業設計學校，使同學更具有競爭力。 
 

    
 
 

一、 專業科目介紹 高一：繪畫基礎、基本設計、基礎圖學、色彩原理。 

高二：設計與生活、造型原理、數位設計基礎、設計概論、創意潛能 

      開發、繪畫、印刷概論、電腦繪圖、設計實務、文字造型、攝 

      影。 

高三：廣告設計、專題製作、表現技法、包裝設計、電腦排版設計、 

      網頁設計、室內設計概論、工藝設計、設計繪畫、企業識別系 

      統、電腦多媒體、分鏡與腳本設計、繪本設計。



2  

二、技能檢定 

1、視覺傳達設計技術士丙級  

   學科：色彩學、攝影學、印刷學、廣告學、圖學、設計基礎 

術科：製圖、中英文字體 

2、視覺傳達設計技術士乙級 

3、印前製成技術士丙級證照 

4、印前製成技術士乙級證照 

 三、四技二專統一入學測驗 

  共同科目：國文、英文、數學 

  專業科目一：色彩原理、設計概論、造型原理 

  專業科目二：設計基礎-術科繪畫基礎、基本設計、設計圖法 

 

四、就業方向 

1、廣告公司:美工、完稿、電腦繪圖、網頁設計、海報製作、型錄、DM 製作…等 

2、百貨公司：美術設計、櫥窗設計、POP 製作、手工藝產品設計 

3、攝影(婚紗)公司：攝影助理、攝影美工 

4、室內設計公司：室內設計製圖、室內設計助理 

5、建築事務所製圖員、室內外庭園景觀規劃 

6、網頁設計公司：設計助理 

7、大眾傳播公司：媒體設計助 

8、雜誌社、報社：美編助理 

9、個人工作室 

10、可跨行到各設計領域行業及企業界業務專員 
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設計基礎學習單 

 
 
 
 
 
 
 
 

你覺得設計是什麼？ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

讀設計畢業後可以從事什麼行業，你知道有那些嗎？ 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
用你創意設計一張卡片 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元二 

課程單元名稱：描繪與素描概說  

課程內容簡述： 
 

本單元在介紹基礎描繪的意義與目的，透過圖片的欣賞與講解，來引導學生對於基

礎描繪（素描）的認識與喜好。 

學習目標： 

一、認識基礎描繪意義與目的。 

二、能比較描繪與設計的關係。  

三、能具備簡易的描繪操作能力。 
 

相關知識  

一、自然界中一切物象都有其形體，素描主要是以單色線條和塊面來塑造 

物體的象，它是造形藝術基本功夫之一，以訓練觀察和表達物象的形 

體、結構、動態明暗、關係為其目的。 

二、素描早期是作為繪畫的草稿，發展到後來，素描不再僅是草稿圖，與 

繪畫一樣，成唯一種獨立的藝術，可以作為表達思想、概念、感情、 

幻想、象徵甚至抽象形式。現今繪畫材料樣式多，除鉛筆、木炭、鋼 

筆、毛筆外，簽字筆、原子筆、色鉛筆、炭精筆等都是素描常用的 

工具。 

三、所謂基礎描繪（素描）就是利用簡單的材料對於物象做簡單的描繪練習 

。畫與設計是一體的，但因目的的不同而產生不同的表現形式。 

（例「蒙娜麗莎的微笑」是一幅世界名畫，但如果在畫面上加一些文字或是調整編排， 

它可能就轉變成一件展覽的海報）。 
 

 

繪畫與素描的定義  

一、繪畫乃為造形美術之一種，藉各式不同畫材及著畫物，透過色彩、線條、量感、空間及

筆觸等表現手段，描寫或創造可視之形象，並以之表達情意者。 

二、素描多被做為正式作品的某種研究過程及方法，故在素描中可以觀察到繪畫所有的視覺

造形特徵。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

圖  1-1  米勒的繪畫作品《拾穗》 圖 1-5 米勒的素描草圖 
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素描的技巧 

 一、表現輪廓的技法： 

構圖與輪廓的掌握是素描造形的初步，須先掌握整體的構圖將描繪主題的輪廓確定出來，以利

明暗、體積及空間的深人刻劃。  

 ★輪廓線：將表現對象的輪廓安置在畫面之上，此所謂的輪廓，指的是物體與物體之間的「結構  

 線」、「邊緣線」及「明暗線」等。 

二、表現明暗的技法： 

藉由光線所產生的明暗提示，我們可以察覺出視覺對象的輪廓、體積及空間等造形特質。在畫

面上，則是以筆材的濃淡，將視覺對象的明暗關係，轉換成畫面的明暗關係，以期做出類似於

光線的感覺。 

    ★明暗五大調：高光、中間調、明暗交界線、反光、投影。 

三、四種基本的暈塗技法： 

1.細線法：一種以連續同方向的平行直線來表現明暗的技法。   

2.交叉線法：將直線成組交叉來表現疏密不同的明暗的技法。    

3.混合法：在畫材上以手腕力量的遞增來製造漸層的明暗變化。 

4.點畫法：運用碎點的疏密排列來表達明暗。  
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學習單-素描小實驗(一) 
請在下面的格子中，運用直線、斜線、曲線、不規則線、點狀、交叉、重疊或其他任何方式，

用鉛筆畫出各種不同的筆觸，一格用一種方法，每一格都要不一樣喔！ 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元三 
 

課程單元名稱：基礎描繪工具 

課程內容簡述： 
 

介紹基礎描繪的工具與材料的名稱、鉛筆的特性與使用方法、素描紙張的特性與使用方法、介紹其他 

描繪工具的特性與使用方法。 

 

學習目標： 

一、正確使用鉛筆素描工具。 

二、正確運用鉛筆素描基本技法，表現明暗階段的變化。 

三、注重作品完整度，保持畫面清潔。 

 

準備活動： 
 

一、教師 

（一） 在黑板上陳列優良作品。 

 
 
二、學生 

（一） 協助陳列素描的工具與材料。 

（二） 協助陳列優良作品。 
 

 

發展活動： 

一、引起動機 

（一）請問學生黑板上陳列的優良作品是用什麼工具材料所畫的。 

（二）將所陳列的工具材料請問同學它的名稱是什麼（同學可自由回答，答錯沒關係）。 

二、發展活動 

（一）介紹基礎描繪的工具與材料的名稱。 

（二）介紹鉛筆的特性與使用方法。 

（三）介紹素描紙張的特性與使用方法。 

（四）介紹其他描繪工具的特性與使用方法。 

三、習題書寫(知識單) 

（一）提示知識單之單元簡介、學習目標、相關知識。 

（二）說明習題一、習題二。 

（三）書寫習題一、習題二。 
 

綜合活動： 

總結並複習基礎描繪的各種工具，材料的名稱與使用方法，並抽問同學。 

一、練習過程中特別注意下列事項： 

（一） 明暗變化是否平順。 

（二） 筆觸是否統一。 

（三） 構成表現的明暗分布、聚散、強弱。 

（四） 暗色調、亮色調的相互關係。 

（五） 整體效果的分析。 

（六） 畫面清潔的維持。 
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【機具設備、材料】 
 

 

筆記型電腦 液晶投影機 鉛筆素描工具 

 
【習題】  一、寫出五種以上鉛筆素描的工具。  

 二、請依據鉛筆本身的明暗，由暗至亮分別寫出其編號。  

三、請寫出五種以上為表現鉛筆素描明暗變化的基本技法。 
 

 

【操作步驟】 

一、 鉛筆 

工具的拿法 

 

 
 

 

 
 

二、明度階練習 
 

 

（一）利用鉛筆線先分成 9 區塊， 

並標明明度階編號。 

（二）利用不同明暗的鉛筆，配合力量 

的輕重上第一層。 

（三）著重線條（粗細、長短、輕重、 

重疊、明暗、方向……等）的運

用繼續做重疊。並用軟橡皮修正， 
 
 

（四）範例參考 
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橡皮擦有軟、硬二種不同性質，硬質橡

皮擦的擦拭能力較強，而軟質橡皮擦可 

被捏塑成不同形狀，並藉由施力的輕

重，擦出不同調子與面積。  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

              ← 硬 橡 皮 擦 
 
 
 
 
 

   軟 橡 皮 擦 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

●軟橡皮擦拭效果 ●硬橡皮擦拭效果 
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學習單-素描小實驗(二) 
明度的漸變與組合準備用具：鉛筆、橡皮擦。 

 
 

 

一、用一支鉛筆，能畫出多少明暗不同的色階呢？每一條色階要用不同的畫法表現喔!! 

 

      明亮                                     中間                                       昏暗 

 

 

 

         

 

 

       

 

二、請先用鉛筆把下面的格子塗滿，其中二格用橡皮擦擦出各種不同的效果(想想看橡皮擦能如何運用？

另外三格不同的東西抹抹看，看看會有什麼效果!(手指、衛生紙) 
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壹、實作單 
 

 
 

【單元 2 描繪與素描概說】教學 

主題名稱 基礎描繪 單元名稱 基礎描繪與素描概說 

操作名稱 幾何石膏個體練習 

機具設備 幾何石膏 使用材料 鉛筆 

 

【學習要點】 

一、正確測量幾何石膏比例。  二、觀察光影變化。 三、簡易描繪明暗變化。 
 
 
 

【操作步驟】 
 

 

 
 

一、 利 用 鉛 筆 正 確 測 

量 幾 何 石 膏 之 長 

寬 比 例 

二、描繪幾何石膏 之 輪 廓                                三 、 利 
用 整 齊 的 線 條 ， 依 據 
自 我 的 觀 察 ， 簡 易 描 
繪 幾 何 石 膏 之 明 暗 變 
化。 

 
 
 

 
 

四 、 利 用 線 條 之 重 疉， 

加 強 

並 修 正 造 形 及 明 

暗 。 

五、利 用 軟橡皮修正，並保持 

作品清潔。 

 
 
 
 

【注意事項】  一、測量時坐姿端正，手握鉛筆並務必打直，防止側滑。 
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學習單 

請試著描繪出以下基礎石膏圖形 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元四 

課程單元名稱：形體的觀察與描繪 

課程內容簡述： 
 

本單元在介紹形體的觀察與描繪，透過形體的概念解說與形體的簡化練習，形體的整體感，形體的 比

例與測量練習，使學生能夠精準的描繪物體的形象，進而增強其基礎描繪能力。 

學習目標： 

一、能夠運用形體的簡化概念，化繁為簡，方便形體的觀察與描繪。  

二、能夠掌握形體的整體感，搭配運筆的技法進而正確掌握形體輪廓。 

三、能夠運用形體的比例與測量的方法，精確的描繪物形。 
 

相關知識 
 

一、我們眼睛（視點）看東西基本上有：平視、仰視、俯視三 種 

高低情況。看同一件物形時會因視點（眼睛）的高低不同，

而造成外形有所不同。 
 
 
 
 

 

二、透視物體在空間的立體感，在表現於平面上的方法，我們觀

看物體時，物體面的界線在眼睛前方或兩側遠處集中，愈遠

處的  物體比例愈縮小。 

三、物件外形的描寫不需要太強調細節，以免困擾自己不知該從

何處著手下筆。在構圖畫輪廓線時，先觀察物件，將物件複

雜的外形線條畫出基本外形或簡單的結構後，再作轉折、曲

面等細部的修飾。 
 

四、用目測直接下筆畫輪廓容易失準，可利用手上的炭筆或鉛筆來作測量工具。筆拿垂直，量測物 

與物的左右位置；筆拿水平，量測上下、 

高低位置。在測量時，拿筆的要打直， 

用一隻眼睛看，另一隻眼睛閉起來，這. 

樣比較不會有視差另外也可以用測量框 

、測量棒或用拇指與食指組合的方框做 

量測參考。 
 

機具設備、材料 
 

 

 
 

筆記型電腦 液晶投影機 鉛筆素描工具 
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實作單 
 
 

【單元 4 形體的觀察與描繪】教學 

主題名稱 基礎描繪 單元名稱 形體的觀察與描繪 

操作名稱 形體的比例與測量（靜物實作練習） 

機具設備 靜物練習 使用材料 鉛筆、軟橡皮 

 

 

【學習要點】 
 

一、正確觀察物象的形體與比例。 二、正確使用量棒測量，由大至小，由簡而繁。 三、運用測量

結 果，正確描繪形體。 
 

【操作步驟】 

 
 

幾何靜物 一、 運用形體的比例與測量

的方法，用鉛筆實施測

量 

二 、 依 據 測 量的 比 例關 

係 ， 在紙張上訂出比例的輔助

線 

 

 

三、運用形體的簡化概念將靜

物 架構描繪出 

四、確認比例架構無誤後利用

較重 的 筆 觸 將 靜 物 整 

體 描 繪 出 來 

【 注 意 事 項 】 

五、確認陰影的方向及造型 

 

 

 
 
 
 
 
 

六、最後描繪細節，並將多餘

線條擦掉保持作品乾淨 

一、測量時坐姿端正，手握鉛筆並務必打直，固定同一距離，輕輕

的持筆，能使大拇指順暢滑動以調整距離。 

二、測量時視點、角度不可任意改變，避免比例錯誤。 

三、測量後依整體比例在畫面上定出一個範圍作基準，用簡單的線     

條畫出位置與外形，避免過度觀察細節，應利用簡化的概念， 

著重整體比例來描繪。 
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貳、學習單 

一、請運用平視、俯視、仰視三個不同視點畫出圓立方體的透視。範例： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

二、請運用形體的簡化概念，任意選擇一樣東西，描繪其外形。 

 

 

 

 

 

 

 

 

三、請運用形體的比例與測量的方法描繪附圖中靜物的輪廓。 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元五 

 

課程單元名稱：何謂設計  

課程內容敘述：  

一、何謂設計： 

◆設計─ 是人們每天生活的一部分，人們生活在它所創造的環境中，不管工作、遊戲或是任 

何的活動。 

◆設計─  從英文的 DESIGN 來看，其由  DE  及 sign 兩字所合成，de 代表著 destroy，

即破壞 的意思， sign 則是記號的意思，因此其意思可以說是將即有的事物加以

破壞再 重新組合或發明而創造成新的事物。 

◆設計─   是解決問題的方法。 

◆在英文字典中的意義約可歸納成以下的意思： 

1.設計、立定計畫 

2.描繪(圖畫的)草圖、描繪(構想)的草圖 

3.(對一定目的)的預定、配合 

4.計畫、企畫 

5.意願、意圖 

◆若從中文來看，其有以下的意義： 

1.定謀 

2.籌擬 

3.立定計畫，使之實現 
 

 

二、設計的目標： 

1.提昇人類的能力(enhance  human  abilities) 人類的許多能力如：思考、認知能力，

是可以加以開發提昇的。設計可將資訊以人類最 容易接收的形式加以表現出來，使人們

可以不需透過煩複的分析即可獲得所需的資訊， 幫助人類發展此類的能力。 

 
創意紙杯 摺紙型的電視遙控器 

 

 

 
多功能手機 
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2.克服人類的極限(overcome  huma  limitions) 人類的生理機能均有其極限，若純以人的

生理機  能來工作，有許多的工作是無法獨自完成 的。透過設計製造不同的工具及機構便

可幫助人類解此類的問題。例如起重機即可幫助人 們搬起超過人類体能負擔的重物。 

 

拯救生命的吸管 自行車防雨遮罩 
 
 

3.滿足使用者的需求(foster  useracceptance) 除了物理的要求外，人類還有慾望的

需求，透過設計亦可創滿足使用者慾望的事物。 
 

 
 

 
 

 

三、設計的責任 
 

 

設計  ┬  消費者需求  ───┬  價格合理 

│ ├  功能 

│ ├  視覺(美感) 

│ ├  方便 

│ ├  安全 

│ 

│ 

├  經營者需求  ───┬  生產容易 

│ ├  技術能克服 

│ ├  成本低 

│ ├  運輸儲存方便 

│ 

└  環境及社會責任   ─┬  污染少 

├  節約資源 

├  善良風俗 

├  改善人類生活 
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◆ 無用設計 
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設計基礎學習單  NO.5  

 

◎ 中文字的”設計”代表什麼意義？ 
 

 

◎ 設計的目標有哪些？ 
 
 

 
◎ 生活中你遇過什麼樣的東西或事情讓你覺得不方便或很麻煩？ 

 
 
 
 

 
◎ 針對上面的事情，你覺得怎樣會更好？【可複選】 

□ 設計一個東西解決  □可以逃避就逃避  □裝沒看見  □請他人幫忙  □其他 
 
 

 
◎多啦 a 夢，你想像或設計各項功能或能力 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元六 

 

課程單元名稱：創意思考的方法  

課程內容敘述： 

 一、腦力開發與創意思考 

奧斯朋（Osborn,1963）：「人類文明的歷史，主要為人類創造力的紀錄  。  」 

個思：釋放自己、自由思考、自己抉擇！但，又不能獨斷獨行，盲目探索！ 集

思：我們也要學習共同思考，使 1＋1＋1＞ 3！ 

■「創意」是新而有用的想法。 

 

二、創意 13 講 

1.反其道而行 
 

 
 

 
 
 
 

2.問對問題 
 

 
 

 
 
 
 
 

3.挑戰規則(邏輯) 
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4.負面切入 
 
 

 

5.形象(錯置、諧擬) 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.角色扮演 
 

 

7.想像極限 
 

 
 

8.減少 
 

 



22 

9.拆解 

 
 
10.新組合 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
11.比喻 

 

12.魔幻寫實 
 

 

13.無厘頭 
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設計基礎學習單 NO.6 姓名：   學號：   

說明：請發揮創意思考，聯想下列圖案為何？ 

1.文字聯想（寫出你的聯想，愈多愈好）： 

 

 2.在下方畫出你的想像（儘量畫別人想不到的）。 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元七 

 

課程單元名稱：包裝設計  

課程內容敘述： 

    包裝的功能是保護商品、傳達商品信息、方便使用、方便運輸、促進銷售、提高產品附加

值。包裝設計是專注於產品包裝的一種設計專業。通常歸類於平面設計之下，但有時也歸於工

業設計範圍中。 

    好的包裝設計可以幫助產品銷售，在不同的產品上，包裝有不同的效果。以酒為例，酒瓶

上的標籤設計，也就是包裝設計的一種，至於酒的外盒，提袋等，也都是包裝設計的範疇。包

裝設計較特別的地方在於它涵蓋有對立體結構的專業和創意。而且大量的運用紙材以節省成本

和重量。 
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� 創意提袋設計 
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設計基礎學習單  NO.7 
說明：請試著為自己設計一個獨一無二的創意提袋。 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元八 

 

課程單元名稱：生活中的創意設計 

課程內容敘述： 
 

追求美好的事物與生活是人的天性，自然就是美，因為純真不矯作；設計更是美，因為心中

的理想與創意，經過去蕪存菁、萃取精華，藉由各種媒材的不同方式的創作與呈現，終而完

成的當然就是最令人 感動的美學呈現。希望透過在日常生活中的創意設計體驗心中有美， 處

處是美的生活。 

 

我們的生活中，充滿著單位形圖騰的構成運用，想看看，在簡單的白色餐具上我們可以怎麼

做讓它更加美呢 ?觀察一下，我們常常用到的紙杯，都是甚麼圖案呢 ?動動手，我們可以替

白色紙杯，設計甚麼美麗圖案呢 ? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

� 紙杯設計範例 
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請運用幾何圖形，配合統一、秩序、漸變、對比、平衡、比例、反覆、韻律…等美感構成，設

計 4種圖案。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

漸變                   對比 

統一                   律動 

秩序                   漸變 



29 

紙杯圖案設計 -                           

我們的生活中，充滿著單位形圖騰的構成運用，請運用美感構成替紙杯設計美麗圖案。 

一、圖案草圖：請運用「幾何圖形」，配合統一、秩序、漸變、對比、

平衡、比例、反覆、韻律等美感構成，設計 4種圖案。 

1.運用之美感與構成：                                2.運用之美感與構成：                              

   

3.運用之美感與構成：                                4.運用之美感與構成：                              

   

二、紙杯設計：運用由四個草圖中選擇一最佳者，進行多款紙杯設計。 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元九 
 

課程單元名稱：具象 v.s.抽象  

課程內容敘述： 

一、寫實的藝術表現：畫中的人物，粉嫩的臉頰、捲曲的頭髮，豐

腴的身軀，一切都描 繪的如此逼真，我們幾乎可以找到相貌

類似的人，重現畫中的情景。因此，這是一件「寫實」的人物

畫。所謂「寫實」指的是描繪的非常逼真，簡直像真的一樣，

栩栩如生。 

 

二、具象的藝術表現：這樣的人物算不算是寫實的描繪呢？整個畫

面充滿許多鮮豔的色塊，人物的五官身軀，並沒有給人立體堅

實的感覺，臉上的色彩甚至是青一塊、黃一塊，到哪裡去找臉

色這麼難看的人呀！因此，這並不是「寫實」的作品，這是一

件「具象」的人物畫。你能辨識出畫面在畫什麼，但是它並不

寫實，而是加入藝術家許多想表達的概念與創意，這就是「具

象」。 

 

這是畢卡索的名作《哭泣的女人》，這也是一件「具象」的作

品，畫中的人物雖然臉色怪異，面目扭曲，但還是能夠辨認出

是一名哭泣的長髮女子。畢卡索運用獨到的描繪方式，將女子

的頭部變形，眼睛誇大，手部曲折，在在都強化了女子傷心哭

泣的感覺，這件作品雖然不「寫實」，但其實它更接近了哭泣

的情緒。寫實的作品，是藝術家藉由技巧，忠實地模擬重現「自

然中的真實」；具象的作品，則是藝術家投射心中的觀感，重

現「感覺中的真實」。 

 

三、抽象的藝術表現 

我們看到畫面中有兩個錯開的半圓形，有像房子一般組合起來

的直立梯形，還有小小扁扁橫躺著的長方形，以及畫面右上

角、左下角看來像是某種符號的奇特幾何形狀。畫面中的顏色

只有橘色、紅色、深棕色、粉綠、粉黃，究竟這是什麼？是屋

頂上的日出日落嗎？不是喔，藝術家康丁斯基說，這是《時髦

女低音》。順著題目我們再看一次這件作品，兩個錯開的半圓，

可以想成人的側臉，紅色的長方形，也許是唱歌時伸長的舌

頭，像房子一樣的形狀呢，是身體嗎？這麼看來，這個「人物」

倒相當具有卡通滑稽的感覺，令人莞爾一笑！像這樣的作品，

我們無法辨識出畫面「到底在畫什麼」，我們只能藉由作品的

題目、加上許多自由的想像，來欣賞體會，這就是「抽象」。 

 

＊重點小整理 

藝術表現三方向--寫實、具象、抽象 

寫實：非常逼真，像真的一樣。  

具象：具有實物的特徵形象，但是並不寫實，而是投入了許多創作者獨到的設計。  

抽象：指的是完全不具有實物的形象，畫面中只有造型與色彩，自由的表現概念與創意。 

 

伊麗莎白.維傑.勒潘，《葛洛凡

伯爵夫人》，1797-1800 

 

馬諦斯，《馬諦斯夫人》，1905 

 

畢卡索，《哭泣的女人》，1937 

 

康丁斯基，《時髦女低音》，1929 
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設計基礎學習單- 改造西洋名畫  NO.9 
 

請發揮你的創意與觀察力，將指定的西洋名畫進行抽象的改造。 

Step 1：先簡化對象物，進行畫面的整理。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

畢卡索創作(牛的具象到抽象簡化過程) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Step 2：進行對畫面的想像，修改其造型與色彩，或是添加新概念、故事性。 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   索爾格，《詩琴演奏師》，1661                      米羅，《荷蘭室內景》，1928 
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改造西洋名畫-學習單構圖區，橫直不限喔~ 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十 

 
課程單元名稱：立體造型設計 

課程內容敘述：超人氣！怪獸紙公仔。 

發揮自己的創意，繪製一個「紙公仔」的設計圖稿，可以為他畫上衣服的配件及裝飾，讓你的「怪

獸紙公仔」作品更有趣味。 
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設計基礎學習單  NO.10 

說明：請自行設計一個獨特的公仔造形。 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十一 

課程單元名稱：設計製作繪畫風格  

主題名稱 電腦繪圖(一) 單元名稱 設計製作繪畫風格 

【單元簡介】 

   本單元在介紹基本工具的使用方式，並結合蒙德里安繪畫流派作品，透過教師示  

   範，來引導學生對於基本工具的認識與喜好。 
 

 

【學習目標】  

一、認識軟體的基本操作技巧 

二、學習透過幾何圖型工具結合繪畫風格的應用 

 三、將蒙德里安的作品風格結合基本工具使用技巧設計製作類似的風格作品 
 

【相關知識】 

一、先認識繪圖軟體的工作環境，以及相關功能介紹 

二、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  三、幾何繪圖工具共通的繪圖法則 

      1.按住左鈕拉曳繪製 

      2.選取、移動與刪除物件 

      3.拉曳繪圖時的快速鍵使用祕訣 

      4.透過交談窗建立物件 

  四、認識蒙德里安作品的風格特色 

    1.除了水平與垂直，沒有其他方向 

    2.除了正方形與長方形，沒有其他形狀 

    3.對色彩的使用非常單純，只用紅、黃、藍三色 

    4.反對使用彎曲的線，崇拜直角美，認為直角可以靜觀事物內在的安寧，代表了  

      安詳、和諧、節奏。 

 

【機具設備、材料】 
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一、實作單 

主題名稱 電腦繪圖(一) 單元名稱 設計製作繪畫風格 

操作名稱 基本造型工具的使用 

機具設備 電腦 

 

【學習要點】 
 

一、認識軟體的基本操作技巧 

二、學習透過幾何圖型工具結合繪畫風格的應用 

 三、將蒙德里安的作品風格結合基本工具使用技巧設計製作類似的風格作品 
 

【操作步驟】 
 

                   
 
      一、先設定文件大小                            二、利用矩形工具開始繪製矩形外型 

         

 

     三、直接在色票面板上點選需要的顏色           四、蒙德里安繪畫風格完成囉! 

 

【常用快速鍵】 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

【注意事項】 一、注意彼此的相對大小與前後位置。     

              二、描繪矩形時，注意是否對齊。  

              三、風格勿相差甚遠，可參考學習單範例 

快速鍵 Windows 快速鍵 Windows 

拷貝(複製) Ctrl + C 還原 Ctrl + Z 

剪下 Ctrl + X 重做 Shift + Ctrl + Z 

貼上 Ctrl + V 檢視視
窗中的
所有工
作區域 

Ctrl+Alt+0 (零) 

貼至上層 Ctrl + F 

貼至下層 Ctrl + B   



37 

貳、學習單 No.11 

一、請參考蒙德里安的繪畫風格設計類似風格作品。 
【範例】 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十二 

課程單元名稱：圓角矩形工具練習 

主題名稱 基礎描繪(二) 單元名稱 圓角矩形工具練習 

【單元簡介】 

   本單元在介紹基本工具的使用方式，並結合螢幕造型的運用，透過教師示範，來引 

   導學生對於基本工具的認識與喜好。 
 

 

【學習目標】  

一、認識圓角矩形工具基本操作技巧 

二、學習透過幾何圖型工具結合螢幕造型的運用 

 三、藉由基本工具使用技巧設計製作生活中的用品 
 

【相關知識】 

一、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  二、選取 [圓角矩形工具]將指標置於您要建立之形狀的一角或邊緣，再往對角線拖  

      曳，直到該形狀已達所需大小。  

  三、圓角矩形工具 

  用法 1:滑鼠不放拖拉成圓角矩形 

  +shift 為正方圓角矩形 

  + Ctrl 以滑鼠第一點為中心點畫圓角矩形 

  +shift+option 以滑鼠點為中心點畫正方圓角矩形 

  用法 2:滑鼠即放，出現的對話框中定長寬及圓角半徑 

 

【機具設備、材料】 
 
 

電腦 
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一、實作單 

主題名稱 基礎描繪(二) 單元名稱 圓角矩形工具練習 

操作名稱 基本造型工具的使用 

機具設備 
 

電腦 

 

【學習要點】 
 

一、認識軟體的基本操作技巧 

二、學習透過幾何圖型工具結合螢幕造型的運用 

 三、藉由基本工具使用技巧設計製作生活中的用品 
 
 
 

【操作步驟】 
 

                   

 
      一、先設定文件大小                            二、利用圓角矩形工具開始繪製螢幕外型 

         

 

     三、直接在色票面板上點選需要的顏色           四、螢幕造型完成! 

 

【注意事項】 一、注意彼此的相對大小與前後位置。     

              二、描繪圓角矩形時，注意是否對齊。  

              三、造型及顏色可自由發揮但須看得出是螢幕造型 
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貳、學習單 No.12 

一、請參考以下範例設計電腦或電視螢幕(形狀及顏色可自由發揮喔!) 
【範例】 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十三 

課程單元名稱：橢圓形工具練習 

主題名稱 電腦繪圖(三) 單元名稱 橢圓形工具 

 

【單元簡介】利用造型的實際範例以循序漸進的方式使學生能使用基本造型工具繪製圖形 

 

【學習目標】1.學習基本圖形繪製 

             2.學習橢圓形工具的功能 

           3.學習圖形的造形設計 
 

 

【相關知識】 

一、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  二、幾何繪圖工具共通的繪圖法則 

      1.按住左鈕拉曳繪製 

      2.選取、移動與刪除物件 

      3.拉曳繪圖時的快速鍵使用祕訣 

      4.透過交談窗建立物件 

三、橢圓形工具 

    用法1:滑鼠不放拖拉成圓形 

    +shift 為正圓形 

    +option 以滑鼠第一點為中心點畫圓形 

    +shift+option 以滑鼠點為中心點畫正圓形 

    用法2:滑鼠即放，出現的對話框中定長寬 
 

 

【機具設備、材料】 
 
 

             電腦 
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一.卡通動物實作單 

主題名稱 基礎電腦繪圖(三) 單元名稱   橢圓形工具 

操作名稱 兔子及熊 

機具設備 電腦 

 

【學習要點】  1.認識的基本幾何圖形工具 

               2.學習圖形的上色色票 

              3.學習圖形的造形設計 

【操作步驟】 
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46 
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貳、學習單 No.13 

一、請參考以下的造型設計並將其上色 
【範例】 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十四 

課程單元名稱：綜合練習- Logo 設計練習 

主題名稱 電腦繪圖(六) 單元名稱 綜合練習- Logo設計練習 

 

【單元簡介】利用造型的實際範例以循序漸進的方式使學生能使用基本造型工具繪製圖形 

 

【學習目標】1.學習基本圖形繪製 

             2.靈活運用幾何造型工具的功能 

           3.學習圖形的造形設計 
 

 

【相關知識】 

一、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  二、幾何繪圖工具共通的繪圖法則 

      1.按住左鈕拉曳繪製 

      2.選取、移動與刪除物件 

      3.拉曳繪圖時的快速鍵使用祕訣 

      4.透過交談窗建立物件 

  三、運用之前所學習的工具做綜合練習 
 

 

【機具設備、材料】 
 
 

             電腦 
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一.實作單 

主題名稱 基礎電腦繪圖(六) 單元名稱     綜合練習- Logo設計練習 

操作名稱 綜合練習 

機具設備 電腦 

 

【學習要點】  1.學習基本圖形繪製 

               2.靈活運用幾何造型工具的功能 

             3.學習圖形的造形設計 

【注意事項】 一、注意彼此的相對大小與前後位置。     

              二、製作時，注意是否對齊。 

【操作練習】 

             1.直式的 A4 大小確定他。 

              2.繪製一個正圓，寬度 120 高也是 120，正圓填上黑色，外框筆劃移除掉不要 

               有外框， 把這個橢圓形填上白色，外框筆畫還是不要，用選取工具空白的地 

               方點選一下釋放掉， 眼睛的部分我們前後需要是尖的。  

              3.用直接選取工具選取左方的錨點，然後把這錨點轉換為尖角，右邊也是一樣 

               然後按一下他就會產生尖角這樣就出現兩條尖尖的造型。 

              4.畫眼球， Shift鍵按著的時候你繪製出的就是一個正圓，若你沒按住畫出來就

是  

               橢圓。 

              5.旋轉複製的功能，做正圓，按住 Shift鍵做一個小小的正圓把它填上顏色。 

              6.用選取工具移動到眼睛垂直的正中間，用選旋轉工具，找到圓的中心點 

               按住 Alt鍵點擊滑鼠左鍵一次就會出現一個旋轉的對話框，角度的部分我們 

               打上 30 度，按拷貝，然後按 Ctrl+D，把這幾個圓填上不同的顏色， 

               完成眼睛造型 Logo 設計練習 
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貳、學習單 No.14 

 

一、請參考以下範例設計Logo練習造型(形狀及顏色可自由發揮喔!)  
【範例】 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十五 

課程單元名稱：綜合練習-花瓶設計 

主題名稱 電腦繪圖(五) 單元名稱 綜合練習-花瓶設計 

 

【單元簡介】利用造型的實際範例以循序漸進的方式使學生能使用基本造型工具繪製圖形 

 

【學習目標】1.學習基本圖形繪製 

             2.靈活運用幾何造型工具的功能 

           3.學習圖形的造形設計 
 

 

【相關知識】 

一、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  二、幾何繪圖工具共通的繪圖法則 

      1.按住左鈕拉曳繪製 

      2.選取、移動與刪除物件 

      3.拉曳繪圖時的快速鍵使用祕訣 

      4.透過交談窗建立物件 

  三、運用之前所學習的工具做綜合練習 
 

 

【機具設備、材料】 
 
 

             電腦 
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一.實作單 

主題名稱 基礎電腦繪圖(五) 單元名稱     綜合練習-花瓶設計 

操作名稱 綜合練習 

機具設備 電腦 

 

【學習要點】  1.學習基本圖形繪製 

               2.靈活運用幾何造型工具的功能 

             3.學習圖形的造形設計 

 

【操作練習】 
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貳、學習單 No.15 

一、請參考以下的造型設計並將其上色 
【範例】 
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高雄市樹德家商106學年度國中技藝教育 設計基礎單元十六 

課程單元名稱：綜合練習-杯墊練習 

主題名稱 電腦繪圖(六) 單元名稱 綜合練習-杯墊設計 

 

【單元簡介】利用造型的實際範例以循序漸進的方式使學生能使用基本造型工具繪製圖形 

 

【學習目標】1.學習基本圖形繪製 

             2.靈活運用幾何造型工具的功能 

           3.學習圖形的造形設計 
 

 

【相關知識】 

一、造型設計在向量繪圖中是最基本和最重要的一個環節，因為任何的繪圖效果及排版都離不

開造型，透過幾個造型的實際範例了解如何運用基本造型設計作品 

  二、幾何繪圖工具共通的繪圖法則 

      1.按住左鈕拉曳繪製 

      2.選取、移動與刪除物件 

      3.拉曳繪圖時的快速鍵使用祕訣 

      4.透過交談窗建立物件 

  三、運用之前所學習的工具做綜合練習 
 

 

【機具設備、材料】 
 
 

             電腦 
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一.實作單 

主題名稱 基礎電腦繪圖(六) 單元名稱 綜合練習-杯墊設計 

操作名稱 綜合練習 

機具設備 電腦 

 

【學習要點】  1.學習基本圖形繪製 

               2.靈活運用幾何造型工具的功能 

             3.學習圖形的造形設計 

 

【操作練習】 
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貳、學習單 No.16 

一、請參考以下的造型設計並將其上色 
【範例】 
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